
Misja 5 – Udostępniona dzięki Mańkowi. 

 

- Rozbudowa misji. 

- Dodanie niedokończonych dialogów. 

Misja 2: 

- Naprawa błędu z przegraną gdy pominęło się dialog początkowy. 

Version 1.0 Final Beta Fix

Ogólne: 

 

- Poprawa dialogów, interpunkcja i ortografia – Antitheus. 

 

Misja 2: 

- Poprawa AI związana z opuszczeniem budynku. 

 

Misja 3: 

- Wyłączenie spawnu skrzyń w określonym czasie. 

- Poprawki w AI. 

 

Misja 4: 

- Poprawa błędu z dialogiem. 

- Zmniejszenie częstotliwości spadania skrzyń, 

- Dodanie mini ataków. 

- Zapisywanie Ajdema …. xD 

 

Misja 5: 



- Poprawienie CutScenki 

Version 0.9 Beta Fix

 

Misja 1: 

- Zwiększenie opóźnienia ataku Rosjan. 

 

Misja 2: 

- Dodanie dialogu z ukrytym pojazdem. 

- Zmiana nazwy medali za komorę. 

 

Misja 3: 

- Dodanie min czasowych. 

- Wczytanie komory z poprzedniej misji. 

 

Misja 4: 

- Poprawki. 

 

Misja 5: 

- Dodanie zakończenia moda. 

 

Version 0.8 Beta Fix 

Misja 1: 

 

- Dodanie ataku Rosjan na wzgórze. 

Misja 2: 

- Naprawiono błąd z medalami. 

- Zapisywanie pojazdów do następnej misji. 

 

Misja 3: 



- Zbalansowano ataki wroga. 

 

Misja 4: 

 

- Całkowicie przerobiona misja. 

- Zmiana tesktury mapy. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Version 0.7 Beta Fix 

 

Misja 1: 

 

 - Drobne poprawki i usprawnienia. 

- Poziom trudności. 

- Nowe drzewa na mapie. 

- Dodanie dzikich zwierząt. 

- Zmiana kolorów podłoża. 

 

Misja 2: 

 

- Naprawa błędu z ruskimi czołgami. 

- Dodanie animacji brodzenia w wodzie. 



- Poziom trudności. 

- Naprawa 3-go medalu. 

- Dodanie dzikich zwierząt. 

 

Misja 3: 

 

- Poprawki i usprawnienia. 

- Nowe dialogi. 


